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0030 OSLO

Oslo, 7. juli 2003

H@RING — FORSLAG TIL ENDRINGER ANDSVERKLOVEN MM.

Vi viser til Departementets haringsbrev datert den 2. april 2003 og vedlagte
heringsutkast om forslag til endringer i andsverkloven.

Norsk Spill og Multimedia Leverandarforening (NSM) er branseorgani sasjonen for
leverandarer av TV - og Dataspill og representerer over 90 % av det totale
spillmarkedet i Norge.

NSM vil i det falgende gi sine kommentarer til de deler av forslaget som antas a
vage av sterst betydning for spillbrangeni Norge.

Kompensagion for eksemplarfremstilling til privat bruk

Departementets forslag til privatrettslig vederlagsordning, hvor vederlaget skal
oppkreves av produsenter og importerer av lagringsmedier, er etter NSM's oppfatning
for omfattende, da en slik ordning ogsa vil kunne ramme importerer av
lagringsmedier som ikke er egnet for eller benyttestil privatkopiering.

En slik vederlagsordning vil for eksempel ogsa kunne omfatte dataspillkonsoller,
som béde kan ha lagrings mulighet og kapasitet, men som ikke kan benyttes til
lagring av lovlige privatkopier.

NSM’ s medlemsbedrifter distribuerer og omsetter hovedsaklig TV - og dataspill som
utgjer datamaskinprogrammer i henhold til andsverklovens 88 39 h og 39i., hvilket
innebagrer at dataspill som sadan ikke lovlig kan kopierestil privat bruk etter
andsverklovens § 12 1 bokstav b.
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Rettighetshavernei NSM vil sdledes heller ikke vaare berettiget til & motta
kompensasjon under den fored dtte ordningen og et vederlag pa spillkonsoller vil
oppleves som urimelig med mindre vederlaget ogsa kommer rettighetshaverne til
dataspill til gode.

Pa denne bakgrunn er det NSM’ s oppfatning at forslaget om oppkreving av vederlag
palagringsmedier ikke bar innfares med mindre lagringsmedier i forskrift
spesifiserestil kun & omfatte ordinaare lagringsmedier som er saarskilt egnet for
privatkopiering.

NSM antar imidlertid at en dlik avgrensning vil kunne vaare vanskelig & giennomfare
| praksis og stetter derfor forslaget til en kompensasjonsordning for privatkopiering
som finansieres over stasbudgettet.

Spredningsr etten

Det fremgar av hgringsutkastet at Departementet foreslar a opprettholde prinsi ppet
om global konsumpsjon av spredningsretten i andsverklovens § 19, til tross for at
opphavsretts direktivets Artikkel 4 (2) viderefarer det gjeldende prinsipp om regional
konsumpsjon innenfor EU.

Etter NSMs oppfatning er dette uheldig da dette (i) bryter med
opphavsrettsdirektivets regional e konsumpsjonsprinsipp som (ii) allerede er innfart i
den nye designlov § 12 samt (iii) ogsa er foredatt innfart i ny varemerkelov. ( Jr.
Varemerkeutredningen I1 ).

NSM deler heller ikke Departementets oppfattning om at Norge gjennom E@AS
lovgivningen star fritt med hensyn til valg av konsumpsjonsprinsipp ved spredning
av andsverk, og vil pa denne bakgrunn anmode om at direktivets artikkel 4 (2)
implementeres i andsverkloven slik at det regionale konsumpsjonsprinsipp
giennomgaende innfaresi norsk lovgivning palinje med resten av de nordiske land
og EU.

Vern for tekniske beskyttel sessystemer

Departementet fastslar at forslaget til ny § 53 aikke skal gjelde for

beskyttel sessystemer for datamaskinprogrammer, under henvisning til at slike
systemer allerede er vernet under andsverklovens § 54 ai henhold til direktiv 91/250
EQF, samt at det fremgar av opphavsrettsdirektivets artikkel 1.2 at bestemmelsen om
beskyttel sessystemer ikke skal gjelde for datamaskinprogrammer.

NSM mener at dette er en lite tilfredsstillende | gsning, da den eksisterende

andsverklovs § 54 a gir et langt svakere vern for beskyttel sessystemer, enn det som
foredési §53a
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Andsverkloven § 54 agir kun vern mot " et hvilket som helst midde! hvis eneste
formadl er a gjare det lettere ulovlig & fjerne eller omga tekniske innretninger til
beskyttelse av et datamaskin program”.

Kravet til " eneste forma” medfarer imidlertid at de innretninger og

beskyttel sessystemer for datamaskinprogrammer som er plassert i de fleste
dataspillkonsoller (Playstation, Gamecube, xbox, mv) lovlig kan omgas under
henvisning til at omgael sesinnretningen ogsa kan benyttes for andre formal, herunder
eksempelvis for fremstilling av sikkerhetskopier eller bruk av lovlig importerte spill
beregnet for andre tv systemer eller liknende.

Det eksisterer dleredei dag et betydelig kommersielt marked for

omgael sesinnretninger til spillkonsoller, og en rekke forskjellige varianter av sdkalte
"modchips’ markedsfares og selges dpenlyst som innretninger som kan benyttestil
ulovlig kopiering av spill samt fremfaring og bruk av ulovlige piratkopier.

NSM har ikke anmeldt denne type av virksomhet da det antas at dlikt salg ikke
rammes direkte av § 54 ai og med det problematiske kriteriet " hvis eneste formal”.
Reelt og praktisk skaper dette kriteriet ogsa betydelige bevisproblemer, si lenge det
er teknisk mulig ata sikkerhetskopier mv. Dette innebagrer igjen at det eksisterende
vernet (som enskes viderefert) forblir illusorisk og bidrar ikke til & oppfylle
hensynene bak bestemmel sen.

For NSM er det saledes av stor betydning at det gis et reelt vern mot omgaelse av
beskyttel sesmekanismer som kan bidratil bekjempelse av den omfattende
piratkopiering som skjer av dataspill. Man foreslar derfor at § 53 utvidestil ogsa a
omfatte datamaskinprogrammer eventuelt at ordlyden i § 54 aendrestilsvarende slik
at kravet til " eneste forma” bortfaller.

Med vennlig hilsen
For NSM

Mads M el tvedt
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